LIRYKA
BALLADA/ DUMKA- pieśni o charakterze epicko- lirycznym tzn. narracja przeplata się w nich z  lirycznym wyznaniem; posiada fabułę, zwykle tajemniczą i nasyconą elementami fantastyki, występują bohaterowie z ludu.

FRASZKA/ EPIGRAMAT- drobny utwór poetycki, zwykle o charakterze żartobliwym, zręcznie ułożony, oparty na dowcipnym pomyśle; ilustrują rozmaite przejawy obyczajowości czy życia towarzyskiego, często w satyrycznym świetle.

HYMN/ ODA/ PIEŚŃ/ PSALM - utwór wierszowany, najczęściej podzielony na strofy, o charakterze pochwalnym  lub dziękczynnym, opiewający wybitną postać, zdarzenie, uroczystość, instytucję czy wzniosłą ideę.

SONET- składa się z dwu strof 4- wersowych, rymowanych zwykle abba, abba, oraz dwóch 3- wersowych o układzie rymów aba ; wersy najczęściej 11- lub 13- zgłoskowe; dwie pierwsze zwrotki zawierają zwykle opis lub narrację, a dwie ostatnie refleksję.

TREN/ ELEGIA- pieśń lamentacyjna wyrażająca żal z powodu czyjejś śmierci, rozpamiętująca czyny i myśli zmarłej osoby, chwaląca jej zalety i zasługi.

LAMENT- utwór wyrażający żal, żałobę, ból i nieszczęście, bezradność wobec przeciwieństw losu, na przykład straty kochanej osoby czy doznanej krzywdy.

POEMAT DYGRESYJNY- poezja narracyjna, łącząca elementy epickie z lirycznymi, przeplatana dygresjami, wypowiedzeniami mającymi charakter wtrąceń i komentarzy (refleksje o sobie i świecie), niekiedy bardzo odbiegającymi od zasadniczego tematu opowieści; fragmentaryczność, rozluźnienie kompozycji, często połączonej wątkiem podróży bohatera; narratora zwraca się wprost do czytelnika, dyskutuje z nim, pokpiwa z niego, przekonuje do swoich racji, rozprawia ze swymi przeciwnikami, głosi własne idee.

POWIEŚĆ POETYCKA- gatunek powstały z połączenia fragmentów epickich i lirycznych; rozbudowany utwór wierszowany, z wyrazista fabułą zawierającą momenty dramatyczne; narrator relacjonuje zdarzenia z subiektywnego punktu widzenia; luźna kompozycja, pełna niedomówień i zagadek, luk czasowych i przestawień.

TESTAMENT POETYCKI- utwór zawierający pożegnanie poety ze światem żyjących, wyrażający jego wolę i życzenia skierowany do przyjaciół lub potomnych.

APEL- tekst będący bezpośrednim wezwaniem skierowanym do odbiorców.

EPIKA
EPOS (epopeja)- rozbudowany utwór wierszowany, przedstawiający dzieje legendarnych lub historycznych bohaterów na tle wydarzeń przełomowych dla danej społeczności narodowej; 

POWIEŚĆ- podstawowy gatunek prozy epickiej:

*najważniejszą rolę odgrywa narracja i jej przedmiot, czyli świat przedstawiony, złożony z bohaterów oraz wydarzeń, których są uczestnikami;

*wydarzenia te, przebiegając w określonym czasie i przestrzeni, tworzą fabułę;

*świat powieści poznaje czytelnik za pośrednictwem narratora, w obręb jego relacji wtrącane są wypowiedzi bohaterów, dialogi;

*fabuła powieści ma w większości przypadków charakter wielowątkowy, losom głównego bohatera towarzyszą losy postaci drugoplanowych czy epizodycznych.

NOWELA- utwór o niewielkich rozmiarach i skondensowanej, wyrazistej akcji; jednowątkowa, prosta i przejrzysta fabułą; akcja koncentruje się na wybranym wydarzeniu, z wyeksponowaną funkcją motywu i mocno spuentowanym zakończeniem; wątki poboczne są ograniczone lub wyeliminowane; akcja rozwija się ku punktowi kulminacyjnemu, w którym rozstrzyga się los bohatera.

OPOWIADANIE- utwór o prostej, często jednowątkowej fabule, dążący do wyraźnie spuentowanego zakończenia, lecz znacznie bardziej swobodny kompozycyjnie niż nowela: skłonność ku epizodom, narracja dopuszcza rozmaite dygresje, komentarze i refleksje.

PRZYPOWIEŚĆ- w utworach tego typu przytoczone zdarzenia i postacie mają charakter przykładu, są jedynie pretekstem do wypowiedzenia uniwersalnej prawdy na temat ludzkiej egzystencji, postaw wobec życia, kolei losu; przypowieści nie należy odczytywać dosłownie, trzeba szukać nie wypowiedzianego wprost, alegorycznego sensu.

MIT- opowieść o stałej warstwie fabularnej (tzn. mogąca istnieć w wielu wersjach), wyrażająca i organizująca wierzenia danej społeczności, przede wszystkim pierwotnej; mit to opowieść o konkretnych wydarzeniach, ale jej sens ma charakter ogólny, gdyż dotyczy zasad wiary, ludzkiego postępowania, porządku świata; mity objaśniały człowiekowi świat i zachodzące w nim zjawiska, podsuwały gotowe tłumaczenia i interpretacje.

LEGENDA/ PODANIE/ KLECHDA- opowieść ludowa utrwalona i przekazywana ustnie z pokolenia na pokolenie, z czasem zapisana; związana tematycznie z jakimiś historycznymi wydarzeniami, postaciami i miejscami; zawiera elementy fantastyczne, ale odwołuje się również do faktów.

BAJKA- krótka powiastka, której bohaterami są zazwyczaj zwierzęta, rzadziej ludzie lub przedmioty, zawierająca moralne pouczenie, wypowiedziane wprost lub wyraźnie zasugerowane; ma charakter uniwersalny, nie opowiada o konkretnych osobach, lecz o typowych zdarzeniach i zachowaniach.

BAŚŃ- opowiadanie ludowe o dominujących elementach fantastyki (nadprzyrodzone istoty i cudowne zdarzenia); nieokreślony czas i miejsce; szczęśliwe zakończenie.

SIELANKA/ BUKOLIKA/ IDYLLA- utwór opiewający życie pasterzy, rolników, rybaków, myśliwych, mający postać lirycznego monologu lub dialogu, przeplatanego często opisem; zwykle opiewają zalety życia na łonie przyrody, na wsi, z dala od cywilizacji.

KRONIKA/ ROCZNIK- opowieść o dziejach przeszłych lub współczesnych, zapis najważniejszych wydarzeń ułożonych według ich następstwa (chronologicznie), łącząca elementy wiedzy historycznej z literacką fikcją, pełniąca funkcje moralizatorskie i parenetyczne (porady).

SATYRA/ GROTESKA- utwór, którego głównym celem jest ośmieszenie lub napiętnowanie przedstawianych w nim zjawisk czy obyczajów, wytykający wady i przywary ludzkie, niestosowne zachowania, wyszydzający niegodne osoby, grupy i stosunki społeczne, instytucje życie publicznego itp.

POEMAT HEROIKOMICZNY- parodia eposu rycerskiego, oparta na kontraście między patetycznym stylem, którym zwykle opiewa się czyny heroiczne, a błahą, przyziemna treścią.
GAWĘDA- krótki utwór mający charakter swobodnego, bezpretensjonalnego opowiadania.

ANEGDOTA- krótkie opowiadanie o zdarzeniu z życia wybitnej osoby rzeczywistej.

EWANGELIA (dobra nowina)- cztery księgi Nowego Testamentu według św. Mateusza, św. Marka, św. Łukasza i św. Jana, głoszące naukę Chrystusa i opisujące jego życie.

PAMIĘTNIK/ DZIENNIK- relacja o zdarzeniach, których autor był uczestnikiem bądź naocznym świadkiem; pamiętnik w przeciwieństwie do dziennika opowiada o zajściach z pewnego dystansu czasowego w związku z czym autor może ujawniać swoje stanowisko.

KAZANIE- przemówienie religijne wygłaszane przez kapłana w trakcie stałych bądź okolicznościowych uroczystości liturgicznych, komentujące ewangelie, wykładające podstawy wiary lub przekazujące nauki moralne. 
DRAMAT
TRAGEDIA (dramat antyczny) -  dosłownie” pieśń kozła”, powstała prawdopodobnie z dytyrambu, pieśni ku czci Dionizosa; utwór o poważnym charakterze; przedstawia ludzi uwikłanych w splot nieszczęśliwych okoliczności, które stwarzają sytuację bez wyjścia (fatum); istotą jest tragizm- starcie dwóch równorzędnych racji, pomiędzy którymi nie sposób dokonać wyboru pomyślnego dla osoby postawionej w sytuacji konfliktu, bowiem każde jej działanie prowadzi do nieuchronnej katastrofy; obowiązuje zasada trzech jedności (czasu, miejsca, akcji); przestrzegano zasady decorum- o tematach poważnych można pisać tylko stylem podniosłym, a bohaterowie musieli pochodzić z wysokich rodów.

DRAMAT SZEKSPIROWSKI (elżbietański)- wyrosły w opozycji do reguł antycznych; stosuje luźną kompozycję (rezygnacja z zasady trzech jedności), łączy dramat z elementami epiki i liryki, przeplata realność z fantastyką, tragizm z groteską i farsą, pokazuje ludzi o silnej indywidualności i złożonej psychice, uwikłanych w krwawe spory i szarpanych przez namiętności, ich charaktery, postawy i przeżycia; wprowadził sceny zbiorowe. 

DRAMAT ROMANTYCZNY- nie przestrzegał antycznej zasady trzech jedności podobnie jak zasady decorum- mieszał nastroje patetyczne i komiczne, zdarzenia wielkie i błahe, realność z fantastyką; akcja może się toczyć na królewskim dworze, jak w środowiskach bardziej pospolitych, w mieszczańskich domach, wśród band zbójeckich, a nawet w cygańskich taborach; pojawiają się postacie z ludu lub z plebsu; fabuła ma charakter fragmentaryczny, o otwartym zakończeniu; bohaterowie to samotni indywidualiści, nieprzeciętni i wrażliwi, wątpią w obowiązujące normy i autorytety, stoi przed nimi misja, którą muszą wypełnić- próby tej nie zdają, ale nie zostają potępieni; wprowadził synkretyzm rodzajowy i gatunkowy.

DRAMAT GROTESKOWY- nie ma podziału na akty i sceny, akcja wcale nie posuwa się naprzód, postacie często pokazane są w absurdalnych sytuacjach, ich wypowiedzi niewiele znaczą, akcja potrafi urwać się w najmniej spodziewanym fragmencie; kryje w sobie poważną refleksję nad współczesnym światem, ludzkimi pragnieniami i uprzedzeniami. 

KOMEDIA- obejmuje utwory o pogodnej, mało poważnej tematyce, dynamicznej zwykle akcji, zakończonej pomyślnym dla bohaterów rozwiązaniem; wykorzystuje wszelkie typy komizmu (sytuacji, postaci, języka).

OPERA- widowisko słowno- muzyczne składające się z solowych występów wokalnych (arie), partii chóralnych, występów orkiestrowych (uwertura, antrakty) i epizodów baletowych; tematy czerpie z mitologii bądź historii; z opery wywodzi się operetka- widowisko o lekkiej tematyce i charakterze rozrywkowym; kolejnym etapem rozwoju opery jest musical.

JASEŁKA- ludowe widowisko teatralne związane z obchodami Bożego Narodzenia.

KABARET-widowisko humorystyczno- satyryczne o lekkiej tematyce, celach rozrywkowych, z niewielka ilością aktorów; składa się z szeregu drobnych numerów (skecze, piosenki, monologi kuplety) połączonych w całość wypowiedziami konferansjera.

